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Organisation de I'UE & Evaluation

Fondements de la Réalité Virtuelle (FORV) G. Bouyer
28h - 16 seances
6 cours/td
10 tp/projet + travail personnel
3 rendus intermédiaires de projet coef. 0,68

1 rendu final de projet
1 devoir surveillé

Informatique Graphique (INGR) J-Y. Didier
14h - 8 séances
3 cours
2 1P
1 TP noté (3h30) coef. 0,32

1 examen
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Objectifs

A la suite de ce module, vous devrez étre capables de
- expliquer ce gqu'est la Réalité Virtuelle et utiliser le bon vocabulaire
- faire la critique d’une application, interaction ou interface existante

- entreprendre une démarche de conception itérative en tenant
compte des contraintes et des besoins des utilisateurs

- developper en groupe une application pour Oculus Quest avec
Unity/C#



Projet

Objectif
Concevoir et réaliser une application interactive dans laquelle l'utilisateur doit
effectuer des techniques de navigation, sélection, manipulation ou contréle
Unity 3D + C#
Oculus Quest + 2 manettes

Pré-requis
Cours Realité Virtuelle
Connaissances Unity (UE S3 Développement de jeu vidéo ou MOOC ou perso)



Projet

Groupes de 4
PCs portables personnels
Unity 2022.3 + Android build support

Editeur de votre choix
ex. MS Visual Studio, Studio Code, Jetbrains Rider...
Prét de 1 ou 2 Oculus Quest par groupe


https://developer.oculus.com/documentation/unity/book-unity-gsg/

Planning de 'UE 2023-2024

29-janv. au 2-févr. 5-févr. au 9-févr. 12-févr. au 16-févr. 19-févr. au 23-févr. 26-févr. au 1-mars
1 2 3 4 9h-10h45 | 11h-12h45 14h-15h45 16h-17h45 1 2 3 4 1 2 3 4
Challenge Vacances Conception
Analyse
FORV FORV 9-févr. FORV forv INGR ingr 16-févr. Vidéo FORV forv 1-mars forv forv
Semaine 5 Semaine 6 Semaine 7 Semaine 8 Semaine 9
4-mars au 8-mars 11-mars au 15-mars 18-mars au 22-mars 25-mars au 29-mars 1-avr. au 5-avr.
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
2eme partie du semestre
UE groupes pairs
APK
FORV | forv | 8-mars | INGR | in forv forv | 15-mars| INGR FORV | forv |22-mars| o | 8L 1 gy forv |29-mars | Chamen Rendu Final
- noté noté INGR

Semaine 10

Semaine 11

Semaine 12

Semaine 13

Semaine 14



Planning FORYV 2023-2024

Semaine Rendu/Evaluation Projet
. fap s Cours
(séances) | (dépot via page web du cours) 10 séances encadrées de 1h45
, ; - Présentation - Planning Playlist des vidéos de cours
1. Historique, Concepts, Applications ) ) _ .
1(4) Groupe + Choix thématique Exercices de cours

3. Interactions 3D, Conception, Analyse

Distribution des Quest et Démonstrations

Analyse de vidéos + Rédaction

Réflexions conception

2 + Rédaction document v1
3 Vacances
) Mise a jour conception + doc v2
; ) Echanges sur la conception ; )
4 (4) 2. Interfaces, Canaux sensoriels, Sante ) ) ) Oculus fonctionnel avec Unity
TP Prise en main Quest/Unity . ; ;
Git et environnement de dév.
5(2) Développement Développement
3. Affordances, Feedbacks, ’ ’
6(2) - Développement Développement
Guidelines...
Retours sur APK .
7 Développement
Développement, Tests Tests
: Développement - Tests - Polish
Développement o ; ’ ;
8(2) Capture vidéo - Fiche récap - Build

Fin

Tests

Nettoyage du projet



http://web4.ensiie.fr/~bouyer/rvig.html

COMPLEMENTS
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Quelques liens...

Assoclations Francaises
WWW.afxr.org
www.afihm.org/
www.asso-afig.fr/

Laboratoires

https://www.ibisc.univ-evry.fr/equipe/ira2/

www.limsi.fr/venise/

crvm.ism.univ-amu.fr/
team.inria.fr/hybrid/
team.inria.fr/potioc/
www_lifl.fr/mint/
caor-mines-paristech.fr/

Salons

laval-virtual.org, virtuality.io

Actualités/Tests

roadtovr.com

uploadvr.com

vrfocus.com

skarredghost.com

Logiciels/SDK
Unity + XR
Unreal Engine + XR
MRTK

Oculus

REALITE VIRTUELLE ET INFORMATIQUE GRAPHIQUE

11


http://www.afxr.org/
https://www.afihm.org/
http://www.asso-afig.fr/
https://www.ibisc.univ-evry.fr/equipe/ira2/
http://www.limsi.fr/venise/
http://crvm.ism.univ-amu.fr/
https://team.inria.fr/hybrid/
https://team.inria.fr/potioc/
http://www.lifl.fr/mint/
http://caor-mines-paristech.fr/
http://www.laval-virtual.org/
http://virtuality.io/
http://www.roadtovr.com/
https://uploadvr.com/
http://www.vrfocus.com/
https://skarredghost.com/
https://docs.unity3d.com/Manual/XR.html
https://docs.unrealengine.com/5.3/en-US/developing-for-xr-experiences-in-unreal-engine/
https://learn.microsoft.com/fr-fr/windows/mixed-reality/mrtk-unity/mrtk2/?view=mrtkunity-2022-05
https://developer.oculus.com/documentation/unity/unity-gs-overview/

Parcours Interactions Numériques

Voir presentation a http://web4 .ensiie.fr/~guillaume.bouyer/in.ntm|

=> Me contacter en cas de questions (JIN, M2RVSI...)



http://web4.ensiie.fr/~guillaume.bouyer/in.html
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